
Załącznik nr 3 

 

Wymagania dotyczące zakresu wdrożenia sprzętu i oprogramowania 

Uwaga ogólna – instalacja i konfiguracja oraz budowa środowiska wirtualnego, dotyczy 
dostarczonego sprzętu wymienionego w załączniku nr 1 i 2 
 

WYMAGANIE SPEŁNIA TAK/NIE 
Zakres wdrożenia 
Instalacja najnowszej wersji hypervisora na 2 nowych serwerach 
dostarczonych przez Wykonawcę 

 

Instalacja jako wirtualna maszyna i konfiguracja serwera 
zarządzania wirtualnym środowiskiem 

 

Migracja do wirtualnej maszyny serwera z systemem Syriusz  

Instalacja serwera wirtualnego z Windows Serwer i uruchomienie 
usługi AD, testowe podłączenie kilku użytkowników 

 

Instalacja serwera wirtualnego z Windows 7  
Instalacja i wstępna konfiguracja narzędzi (dostarczonych z 
licencją na środowisko wirtualne) do wykonywania kopii 
zapasowej i replikacji 

 

 

Wymagania dotyczące kompetencji/certyfikowania inżyniera wdrażającego rozwiązanie u 

Zamawiającego : 

Ukończone kursy i szkolenia z zakresu wdrażania rozwiązań wirtualizacyjnych: 

- VMware vSphere: What's New [V5.0] 

- VMware vSphere: Install, Configure, Manage [V4.1] 

 

Wymagania techniczno-funkcjonalne dotyczące oferowanego oprogramowania 
wirtualizacyjnego: 

1. Warstwa wirtualizacji musi być zainstalowana bezpośrednio na sprzęcie fizycznym bez 

dodatkowych pośredniczących systemów operacyjnych 

2. Rozwiązanie musi zapewnić możliwość obsługi wielu instancji systemów operacyjnych na 

jednym serwerze fizycznym i powinno się charakteryzować maksymalnym możliwym stopniem 

konsolidacji sprzętowej. 

3. Oprogramowanie do wirtualizacji zainstalowane na serwerze fizycznym potrafi obsłużyć  

i wykorzystać procesory fizyczne wyposażone dowolną liczbę rdzeni oraz do 2TB pamięci 

fizycznej RAM. 

4. Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość skonfigurowania maszyn 

wirtualnych 1-8 procesorowych. 

5. Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość skonfigurowania maszyn 

wirtualnych  

z możliwością przydzielenia do 1 TB pamięci operacyjnej RAM. 



6. Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość skonfigurowania maszyn 

wirtualnych  

z których każda może mieć 1-10 wirtualnych kart sieciowych. 

7. Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość skonfigurowania maszyn 

wirtualnych  

z których każda może mieć co najmniej 4 porty szeregowe i 3 porty równoległe i 20 urządzeń 

USB. 

8. Rozwiązanie musi umożliwiać łatwą i szybką rozbudowę infrastruktury o nowe usługi bez 

spadku wydajności i dostępności pozostałych wybranych usług. 

9. Rozwiązanie powinno w możliwie największym stopniu być niezależne od producenta 

platformy sprzętowej. 

10. Polityka licencjonowania musi umożliwiać przenoszenie licencji na oprogramowanie do 

wirtualizacji pomiędzy serwerami różnych producentów z zachowaniem wsparcia technicznego 

i zmianą wersji oprogramowania na niższą (downgrade). Licencjonowanie nie może odbywać 

się w trybie OEM. 

11. Rozwiązanie musi wspierać następujące systemy operacyjne: MS-DOS 6.22,  Windows 3.1, 

Windows 95, Windows 98, Windows XP, Windows Vista , Windows NT 4.0, Windows 2000, 

Windows Server 2003, Windows Server 2008, Windows Server 2012, Windows 7, Windows 8,  

SLES 11, SLES 10, SLES 9, SLES 8, RHEL 6, RHEL 5, RHEL 4, RHEL 3, Solaris 11 ,Solaris 10, 

Solaris 9, Solaris 8, OS/2 Warp 4.0, NetWare 6.5, NetWare 6, NetWare 5, OEL 4, OEL 5, 

Debian, CentOS, FreeBSD, Asianux, Mandriva, Ubuntu 12.04, SCO OpenServer, SCO 

Unixware, Mac OS X. 

12. Rozwiązanie musi umożliwiać przydzielenie większej ilości pamięci RAM dla maszyn 

wirtualnych niż fizyczne zasoby RAM serwera w celu osiągnięcia maksymalnego współczynnika 

konsolidacji. 

13. Rozwiązanie musi umożliwiać udostępnienie maszynie wirtualnej większej ilości zasobów 

dyskowych niż jest fizycznie zarezerwowane na dyskach lokalnych serwera lub na macierzy.  

14. Rozwiązanie powinno posiadać centralną konsolę graficzną do zarządzania maszynami 

wirtualnymi  i do konfigurowania innych funkcjonalności. Centralna konsola graficzna powinna 

mieć możliwość działania zarówno jako aplikacja na maszynie fizycznej lub wirtualnej jak i 

jako gotowa, wstępnie skonfigurowana maszyna wirtualna tzw. virtual appliance.   

15. Rozwiązanie musi zapewnić możliwość bieżącego monitorowania wykorzystania zasobów 

fizycznych infrastruktury wirtualnej (np. wykorzystanie procesorów, pamięci RAM, 

wykorzystanie przestrzeni na dyskach/wolumenach) oraz przechowywać i wyświetlać dane 

maksymalnie sprzed roku.  

16. Oprogramowanie do wirtualizacji powinno zapewnić możliwość wykonywania kopii 

migawkowych instancji systemów operacyjnych (tzw. snapshot) na potrzeby tworzenia kopii 

zapasowych bez przerywania ich pracy. 

17. Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewnić możliwość klonowania systemów 

operacyjnych wraz z ich pełną konfiguracją i danymi. 

18. Oprogramowanie do wirtualizacji oraz oprogramowanie zarządzające musi posiadać możliwość 

integracji z usługami katalogowymi Microsoft Active Directory. 

19. Rozwiązanie musi zapewniać mechanizm bezpiecznego uaktualniania warstwy wirtualizacyjnej 

(hosta, maszyny wirtualnej) bez potrzeby wyłączania wirtualnych maszyn. 

20. Rozwiązanie musi zapewnić wbudowany mechanizm do bezpiecznej automatycznej 

archiwizacji i odtwarzania wskazanych maszyn wirtualnych. Mechanizm ten musi umożliwiać 

również odtwarzanie pojedynczych plików z kopii zapasowej oraz zapewnia stosowanie 

deduplikacji dla kopii zapasowych. 

21. Rozwiązanie musi zapewniać mechanizm replikacji wskazanych maszyn wirtualnych w obrębie 

klastra serwerów fizycznych. 



22. Rozwiązanie musi mieć możliwość przenoszenia maszyn wirtualnych w czasie ich pracy 

pomiędzy serwerami fizycznymi. Mechanizm powinien umożliwiać 4 lub więcej takich 

procesów przenoszenia jednocześnie. 

23. Rozwiązanie musi mieć możliwość przenoszenia zwirtualizowanych dysków maszyn 

wirtualnych w czasie ich pracy pomiędzy fizycznymi zasobami dyskowymi. 

24. Musi zostać zapewniona odpowiednia redundancja i taki mechanizm (wysokiej dostępności 

HA) aby w przypadku awarii  lub niedostępności serwera fizycznego wybrane przez 

administratora i uruchomione nim wirtualne maszyny zostały uruchomione na innych 

serwerach z zainstalowanym oprogramowaniem wirtualizacyjnym.  

25. Oprogramowanie do wirtualizacji musi zapewniać mechanizm takiego zabezpieczenia 

wybranych przez administratora wirtualnych maszyn, aby w przypadku awarii  lub 

niedostępności serwera fizycznego maszyny które na nim pracowały były bezprzerwowo 

dostępne na innym serwerze z zainstalowanym oprogramowaniem wirtualizacyjnym.  

26. System musi posiadać funkcjonalność wirtualnego przełącznika (virtual switch) 

umożliwiającego tworzenie sieci wirtualnej w obszarze hosta i pozwalającego połączyć 

maszyny wirtualne w obszarze jednego hosta, a także na zewnątrz sieci fizycznej. Pojedynczy 

przełącznik wirtualny  powinien mieć możliwość konfiguracji do 4000 portów. 

27. Pojedynczy wirtualny przełącznik musi posiadać możliwość przyłączania do niego dwóch  i 

więcej fizycznych kart sieciowych aby zapewnić bezpieczeństwo połączenia ethernetowego w 

razie awarii karty sieciowej. 

28. Wirtualne przełączniki musza obsługiwać wirtualne sieci lokalne (VLAN). 

 

 


